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Новый тип физики MOVETYPE_COMPOUND

Позволяет приклеить одну энтить к другой с учетом вращения и перемещения первой. Пример
реализации в SDK: стрела арбалета, которая правильно аттачится к func_pushable, func_rotating,
func_tracktrain и прочим брашевым моделям.
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