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Поддержка светящихся luma-текстур (а-ля Quake)

Данные текстуры вы можете наблюдать на картах оригинального Quake, как светящиеся
области на текстуре. Поскольку данная фишка полностью обусловлена особенностями
палитры самого Quake, то движок включает её именно для текстур, имеющих полностью
аналогичную палитру из Quake или Quake 2. Данная палитра отлично сохраняется при простом
конвертировании текстур из wad2 в wad3, что можно наблюдать, например, на карте «qstyle»
(автор — Scrama).
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